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Résumé

World Labs présente Atlas, un modèle multimodal qui traite texte, images, vidéos et données 3D pour générer,
reconstruire et simuler des scènes cohérentes dans l’espace.

Pour la robotique, Atlas sert à des scénarios Real-to-Sim : il reconstruit un environnement à partir
d’enregistrements réels et génère les vues RGB et les cartes de profondeur qu’un robot verrait selon sa
trajectoire. La simulation de manipulation peut faire varier les objets, les mouvements et l’éclairage.

Intérêt pour la veille : le world model peut aider à créer des environnements et des données d’entraînement
robotiques. Les exemples publiés sont des démonstrations de recherche ; Atlas est proposé en accès
anticipé.

Points clés
• Reconstruction 3D à partir de quelques vues

• Génération de vues avec contrôle explicite de la caméra

• Simulation de navigation et de manipulation robotiques

• Annonce officielle du 1er septembre 2026


