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Resume

NVIDIA expliqgue comment les World Action Models (WAM) peuvent associer un modele video du
monde a une politique robotique. Au lieu de seulement reconnaitre une scene, le systeme cherche a
predire son evolution lorsqu une action est executee.

Cette approche apporte un a priori physique aux politiques de manipulation : le robot peut evaluer les
consequences probables d un mouvement avant de | appliquer. NVIDIA presente Cosmos 3, modele
de monde ouvert, comme une base pour construire ces systemes specialises.

Interet pour la veille : le world model devient une brique directement reliee au controle et a la
planification, et non plus uniquement un outil de generation de videos ou de simulations.

Points cles

- Concept : World Action Model, modele de monde couple a une politique d action
- Capacite : prediction de | evolution d une scene conditionnee par une action
- Plateforme : NVIDIA Cosmos 3 comme base ouverte pour la Physical Al

- Angle veille : passage des world models vers la manipulation et le controle robotique



